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c Keep this information / Gardez ces informations / Diese Information aufbewahinn

Conservare queste informazioni / Guarde estas informes / Bewaar daze inforimatin

Behall denna information / Behold denne information / Pida témé tieto

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO. LT[

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEQOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA

MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM,

DETTE SEGL GABANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY,

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

0BS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
F@LGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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- SerminG Up
1. Set up gour Super IES as described in its instruction manual.
E;{ Plug in Controller | for one player.

3. Make sure the power switch is OFF. Insert the Phantom 2050 Game Pak into the
Super IES.

G Turn the power switch DN In 4 few maments, the Phantom title screen
will appear. ,

5. If the title screen doesn't appear, turn the pawer switch OFF. Make sure your
system is set up correctly and the bame Pak is properly inserted. Then turn
the poer switch 0l again. |

Important: Rlways make sure the power switch is turned OFF before inserting or
removing the Game Pak, .




 From the tile screen, use the Control Pad fo move the
B (he game option you want: ~

Start bame
To begin, select and press 5t

ctory story.or press Start again
to play. Press any o ‘

1 SCIRENS.

liptions

Select this
your game.
- Start Lives
« Music On/0ff

he Start button to bring up the &gtimssf;y fou can personalize

up by changing the following: ‘

Password

Select this and press the Start button to log in the password and enter the
corresponding level. Move the selector to each of the digits and press any buttan
to enter. Then select END. ‘

You will get a password after each chapter. This allows you
to re-enter the game at the beginning of that chapter with the same weapons
garned up to that paint. .

Storyline
Select this to choose the complete story or the story summary.

~ Game ContrOLs
Belous are the default button assigrments for the Contraler, .
St

- Start game
- Pause

 SToRy ScRegns

 Press STRRT to skip the story screens.
- Press SELECT to show text faster.
* Press any other button to aduance the story to the next screen.

Button | Button 1 ?'Eméﬁx :

; " Inductance Rope Default
Control P; .

A Tontrol Pad Button ¥ Hode

" Energy Blast
4 } & & / g;&%ﬁﬂ:z Hope
v SELECT Pow

il Button B
Jurnp

Hipt: Fire the Inductance Rope at the top of your jump for maximum reach. Rope
will ouly attach to walls if it is fired from a jump.

- Hint: Press Button R to fire 360 degrees.

Hint: Press Button L to hold the weapon in a fixed position.

Punntom Moves
Walk P Jurnp Doun w B
), Climtb with Bope <:>Bthenaur}f
Dk



GAME SCREEN | © Puawtow's Lug

Located in the now abandoned Tube Train Station, Map Database
within the “dead” Sector 2ero. Here you'll consult , : ——
the Map and the Database to plan your next move.
Conter with buran, and receive holographic
messages. The Lair is also the main entrance to the

Ghost Jungle.
THE Map

@1 Mumber of Lives The Map of Metropia is located in the Communications Center of the Lair.

Sem To open the Map in The Lair:

Spirit Bar Use the Control Pad to move in front of the left side of Phantom's computer, then

@ press lp.
Energy Bar The Map displays the various places in Metropia. The skull shows the exit from

—_— each place back to the IMap. Places change throughout the game, so you may
, Weapan ¥ Box 1want to enter a Sector more than once.

'@ Weapon H Box

To enter a sector of Metropia:
1. Use the Control Pad to move the Skull over the Map.
Accessible sites are highlighted when the Skull is over them.

2. Click the Start button when the Skullis over the highlighted sector
of the site you want to enter.




THE Map

Snm OF THE PIMES You llJlu ﬁn...

bHoST Jun6LE Driginating from the 2026 Toxic Waste Train Disaster, the Ghost
Jungle spreads across thousands of square riles of underground tunmels,
abandoned buildings, and parkways. Capable of sustaining a complex system of
unique plant life and animals.

- Pranrom’s LAk Headquarters of the 2Gth Phantom in the heart of the Ghost
Jungle houses the Database and the Map. Hidden entrances and tunvels access
secret exits th l’mui Metropia. Phantom's Throne and Council Fire mark the
main entrance. f

Maxonum, iltli World's largest corporati
by Rebecca Madison. Main goal - to create
ERA, a new world order dammatzd by the Madison tamllg

TeTropin UNIVERSITY The Eco-Science Departmentis
dedicated to the study and preservation of the eny t. State-of-the-art
research lab is headed by ?mfessm Jack Archer, frwnd / 11 afvisor of

Hit [alker, Jr.

Space PoRT Central port-of-call for spacecrafts. Eatah the next shuttle to the
Orbital Colonies, if you dare!

Wioeire MEEMORIAL Under construction. Exhiiﬁts extinct animals linked to
the Earth's past. '

Bartiesuip FACTORY Owned by Maximum, Inc. Currently manufacturing
a battleship designed to protect the city af Metropia from terrorists.

Warenouse anp DOCKS Once prosperous, this district is now completely
abandaned - except for Oines Industries’ warehouse. Nobody knows

what is stored here!

ThE Mar

Bior FRCTORY Besides housing a mega-ton warhead, this plant manufactures
the complete line of Biological Optic Transputer Systems (BIDTS] for Maximum,
Inc.

|

Inpustrint SecTon [ity’s center of energy. The square miles of pipes and
- machinery generate the enormous amounts of power consuned by Mazimum,
Inc. and its factories.

Tupe Tram STATION Leads to an incredible web of transport tunnels
throughaut Metropia, built by Magimum, Inc.’s legion of BIOTS.

: -1, Hint: Destroying Suwitch Terminals opens doors. The nuntber on the
B terminal matches the door it opens.

THE INVENTORY

ftuailable at any time, the Inventory holds the Phantom's personal collection of
weapons and Items. The Smart Gun and Inductance Rope are available when yon
start. Throughout the game, you collect additional weapons and items that can be
assigned tn Buttons B and ¥

To select 4 [leapon:
1. Press Start to open the Inventory.

o. Using the Control Pad, move the Selector ta choose YOur Wweapon.
Ruailable weapons are highlighted.

3. Press Button X or ¥ to assign the selected weapon.

1Wearans

N Punch Destroy enemies with fists, sliding kicks and other powertul
P) physical attacks. Special moves include:

Kick @Siiﬂe ) @ o




L - THE INVENTORY /
Smart Guns and Ammunition: |

-

' - ‘ Energy Blast Powerful, enerny pliminating burst

Breaker Rttaches to enemy and explodes

o

( Hnmmlj Missile Heat seeking missiles that track and dzstmu ~
;"} P enz:mms 0

!»'( ,I Boomerang Takes down enemy or returns to Phanton. Tranel length
determined by how long ﬁrz button is held.

Hint: Try different weapon combinatons. You never
know what powers you will discover.

Inductance Rope Maguetic rope to scale walls, swing, etc. Phantom
can pull himself above enemies while firing, kicking or punching. Rope
also stuns enemies.

-2 B
(&)

vb}}} i Wave bun Lands punches when distant from enemy.

Hand Pellets Phantom drops these in front of or behind himself.

Fxplosive Pellet Lays dormant for two seconds, or until an enemy
makes contact, then detonates.

THE INVENTORY

Flash Pellet Light flash confuses enemies.

&)
Foh : Super Explosive Pellet Lays dormant for two seconds, or until an
) enemy makes contact, then shoots flames in all directions.

; Fire Retardant Pellet Eutinguishes flames.

Hint: Butting out fires is a great way ta earn power ups!

Power-lips

;’.E’j Rope Lengthens the Inductance Rope,

Weapon Raises weapons to the next level of power.

Energy Cells Replenish the Energy Bar.
Energy Rid Kit Save and use to refill the Energy Bar.

Energy Length Increases size of the Energy Bar.

Skulls Replenish the Spirit Bar.

First Rid Kit Save and use to refill the Spirit Bar.

Spirit Length Increases size of the Spirit Bar.

‘Phantom Head Extra lLife.



Tim Irms ,, ~
Items will provide imp! ‘tant mfurmaﬁmn orgive you
access to specific sectors of the city. When you receive an §
Item, it is autnmatu:alil} rzgxsterzd in the Inventory, 4

To wiew Item Screen:

1. Press Start. ,
2. Move the Selectar to thz arrom at the bunum nght
3 Pressthe A, B, Hm"fButtuntﬂ view the Items,

THE Pmrom’s DATABASE

Provides vast amount of facts and figures. The Natabase accesses background
information on people and places the Phantom encounters.

To Open the Database;
Using the Lontrol Pad, move in frant of the nght side of the Phantom's computer,
then press Up. o

To get information on a2 person or place:
Maove the skull cursor ta a selection and
pressthe A, B, Hor ¥ ,

Buttan. To return to the Lair, press Start.

0

THE PHanToM’s DaTABASE

Same Propre You Wit Meer...
Kit Walker Alias, The Phantom

atudent at Metropia University, Bit is the next Phantom in an unbroken father-
to son line tracing back to Rfrica. With buran's assistance, Kit learns the skills
and weapans borne of the Jungle and passed down the generations for him to
become the ghth Phantom,

. Jack Rxcher Aly

Professor of Ec-Sclences at Metropia University, adwisar and friend to Kit

Walker. Works with a team of highly skilled lab assistants Recently involved

in 4 top security research project: Project Description unknown.

buran Ally

MMentar to Kit Walker. Holds mysterious bond with the shadow panther. Wise
to the dangers of letropia, ke utilizes the Ghost Jungle a5 2 hidden refuge and
link to the primeval jungles of Africa,

Rebecca Madison fnemy

Head of Magimum, Inc., world's largest corporation. Evil, intelligent,
dedicated to world-wide domination. Driven by revenge, she holds the
previous Phantom respunsible for the death of Maxwell Madison 51, her
hwsband, sixteen years earlier. She will do anything to bring her husband
back ta life... even if it destroys Metropial

braft Frnemy

Chief of Maximum, Inc.'s Security. More machine than man, he submits to
Rebecca Madison’s orders in fear she will cut off his life support system. He
commands different combat configurations to battle the Phantom.

Maxwell Madison Jx. Eremy

Uice President of Special Projects at Magimum, Inc. Son of Rebecca Madison.
Brilliant and independent, his personal desire to eliminate the Phantom
endangers his mother's master plan with his crude operations. Controls
battles with biot weaponry, such as the Legion Biot, from remote locations
through a self-designed Uirtual Reality system.

0



THE PHANTOM’S DATABASE

TMaxwell Madison Sr. Fnemy .

Deceased hushand to Rebecca Madison. Original head of Mazimur, Inc.
Devised 4 plan to reshape Earth's binsphere and rule the world. Obsession
with ridding himself of the ¢3rd Phantom led to his death sixteen years ago.
Brainwaves stored in Maximum, Inc. computer. Rebecca plots to bring him
back to life.

Sean One Fnemy

HNine feet tall, lanky and pale, he was the first man bom in space. Leader of
the FREE DRBITALS, a political movement among the people in space
demanding independence from Earth. Inuolved in international crime,
smuggling, and high jacking. ;

Tracker fremy

Skilled and experienced hunter. Often stalks the elusive shadow panther in
the Ghost Jungle. B top ecologist, he exploits the increasingly endangered
nature an Earth.

Marxs Fnemy

Ex-military leader, active in the Resource Wars. A lonse cannon ready to
explode, the wars tonk his family and left him with little rationality.
Commands a gronp of loyal mercenaries that served with him in the wars.

MMx. Cairo Jeutral
Trader, dealer in stolen information, suspected arganized crime boss. Driven
by profit, he'll sell to the highest bidder.

Rlex Sapien [eutral

Leader of the Humans & Humans. A scientist who was once involved with

research for Maximum, Inc. until ke found gut that Rebecca plans to replace
_ more than half of the work force of Metropia with biots. Now heisona

crusade to stop Maximum, Inc. and its biot factories.

Dx. Jak leutral

Roving viden reporter. Uision implants keep him one step ahead of media
competition by instantaneously uploading news as it happens.

[ommentary is often slanted and opinionated, particularly in his coverage of

the Phantom.

SuppoRT/WARRANTY
For additional help, contact Technical Support Monday to Friday between the hours of
Bam and bpm breenmwich Mean Time at:
[1€ Interactive, c/o PO Box 63, Hartlepool, Cleveland, TS25 2¥P
English +66 (0] 1520 273016 Italian +G6 1629 273022
berman +66 1629 273016 Spanish+A6 1629 273023
French +G6 1629 273020

Uiacom New Media warrants to the original purchaser anly that the fame Cartridge
provided with this manual and the software program coded on it will perform in
accordance with the descriptions in this manual when used with the specified equipment,
for a period of 90 days from the date of purchase. If the program is found defective within
90 days of purchase, it will be replaced. Simply return the Game Cartridge with the
original packaging to CIC, Uiacom New Media’s authorised dealer along with a dated proof
of purchase. Replacement of the bame Cartridge, free of charge to the original purchaser
(except for the cost of returning the Game Cartridge), is the full extent of our liability.
EHCEPT FOR THE LIMITED WARRANTY ABOUE, UIACOI NELW MEDIA EAPRESSLY DISCLAIIMS ANY
RND ALL WARRANTIES, WHETHER ORAL OB URITTEN, EXPRESS OR IMBLIED, IMCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, AXY IMPLIED IVRRRANTIES OF MERCHANTABILITY, EITHESS FOR A PAATICULAR
PURPOSE AND 1N0X-IMFRINGEMENT OF THIRD PRRTY RIGHTS.

Uiacom llew Media shall not be liable for incidental andfor consequential damages for the
breach of any express or implied warranty including damage to property and, to extent
permitted by law, damages for personal injury, even if Uiacom New Media has been
advised of the possibility of such damages. To the extent that UK law does not allow the
exclusion or limitation of incidental or consequential damages or limitations on how long
an implied warranty lasts, the above limitations or exclusions may not apply to you.

This warranty shall not be applicable to the extent that any provisions of this warranty is
prohibited by any UK law which cannot be pre-empted. This warranty gives you specific
legal rights.




| Emstenune
1. Stelle dzmﬁwzrnfﬁﬁuatem dzniﬂanﬂbuckmlzimnm‘msﬂg @hﬂnﬁ}zin; L

2, SchlieBe Cﬁﬁtmﬁzrl att. [Dieses Sjiel ist fiir nur einen Spieler vorgesehen.]

L 1. Vergewissere dich, daB dein Gerat AUSGESCHALTET ist. Stecke das 2060 Game Pakr_

nun fest in dein Super NES ein.

‘ﬁ Schaltest du nun dein berat EIN, 5nﬂtz km darauf der Phantom-Titel hllﬂsch 1

ersnhzmen

5. Sollte der Titelbildschirm nicht zzsnhemen ﬁaﬁn schalte dein &2 ¢ w il
 AIIS. Uberpriife, ob dein Gerdt richtig pingestellt und das bame Pak knmkt
 pingesteckt wurd alte dann das Gerdt mmﬂzr EIﬁ

[lichtig: Achte immer ﬁzraui dah ﬂmﬂ berat HH&EESEHHI.TET ist, bewvar du das
bame Pak einsteckst nder herausnimmst,

die Einleitung an
f en. Betatige eine
beliebige andere Taste, U 2un nathstzen Einll ; ,asf:hlrm 1weiterzugehen.

Optionen '
[ahle diese Option und dmukw den 5tartkmpf um die Epwlaptmnen anzuzeigen.
[u kannst deinem Spiel eine parsnnlichz Hlote uerimhzn indem du die folgenden
Hptmnen dnderst: ,

- Leben
- Musik ein‘aus

PaBworteingabe
1Wahle diese Option und driicke den Startknopf, unt ein PaBwort einzugeben und
eum gewiinschten Level iberzugehen. 2iehe den Selektor dazu auf die
gntspgﬁ%ﬁwden Buchstaben und driicke einen beliebigen Enopt. Wakle

ann

Du erhiltst nach jedem Hapitel ein PaBwart, mit dem du das Spiel ﬂann spéter am
Anfang desselben Kapitels wiederautnehmen kannst, und 2war mit den gleichen
Iaffen, die du dir bis dahin erworben hast.

Story
kazizrst du diese Option, dann hast du die IHahl Zwischen einer kompletten und

piner zusammznuefaﬁtzn Stnnj :




Weiter unten ist die Standardznteilung der Controller-Fnipfe aufgefiihrt, Iy
kannst die Einstellung der Knopfe vom Optionenschirm aber auch nach deinen
[iinschen dndern (siehe OPTIONEN auf Seite 2]. o

STaRT
_: Spiel starten
| rlause

~ Stony-Buonscuirme x|

- STHRT driicken, um Story-Bildschirme zu iberspringen.

ECT dritcken, um Text schueller anzuzeigen. .
Bnopt driicken, um zum néchsten Storg-Bildschirm

K -Knopf ; | y
Induktionsseil 0 | . “ ; L
C Standardmodus . T e
. Flinopt KA 193
Yot bt Enzrgleiemzk

, :ﬁminsseﬂ P [affenbox ¥

[Watfenbox X

Hinweis: Soll dein Induktionsseil seine maximzlziirlz’ichweite preielen, dann muBt
iu es am hichsten Punkt deines Sprungs abfeuern. Das Seil bleibt dabei nur an
Wanden haften, wenn du es im Sprung abfeuerst.

Hinweis: Driicke den R-Knopf, um in einem 3608-Bogen 2u feuern.

Hinweis: Dritcke den L-Bnopt, um die Watfe fest auf ein 2iel gerichtet 2u halten.
Bewesunsen es Puantoms |

beten ) Hemmterspringen W 3

lafen  pp :mg&ﬁfﬁimm 4‘:} B dann A oder X

Ducken v ‘




21 (0% Bhantonts stolit anch ﬁ&
sterdschungzl dar.

weist dabei immer 2
.~ 2ur Rarte gglang’st."{i

Zzzhe clzh Tutzna&:hﬂde mitd 1 Lo rul Pﬂﬂ uber die Karte.

frte, die du besuchen kannst,

2. Hast du den gewiinschien i!r{ m Totenschddel einmal
markiert, dann driicke den Startknopt.

0

. unterirdischer Tunnel, verlassener Geb:

den hervorgehaoben angezeint.

&umnm Ein Produkt des Giftmiill- Zugunglutks it Iahre EﬂEE
hungel erstreckt sich iber mehrere Tausend Buadratkﬂnmzter

{lkosystem einzigartiger Pflanzen un

TMaxonum Inc. - Das graft

beschiftsinhaberin: Rebecca
Einleitung der IMAKIMUM-AR
deren Spitze die Madison-Fa;

TMETRoPIA-UNIVERSITAT - Die Roteilung der tkologischen Wissenschafter ist
dem Studinm und der Erhaltung der Unwelt gewidmet. Leiter des hochmodernen
Forschungslabars ist Professar Jack Archer, Freund und Hzratzr Kit Walker jun

IELTRANMHAFEN - Zentraler Anlaufhaten fir Raumfahrzeuge. Wenn du dich
traust, dann spring doch auf die ndchste Raumtahre zu den Orbitalknolonien!

TIERWELT- GEDERKSTATTE - Noch i Bau. Russtellung ausgestarbener Tiere aus
der Uergangenheit der Exde. ;

KRIEGS SCHIFFSEABRIK - Eigentum der Maximum Inc. 2ur Zeit ist ein
Kriegsschiff im Bau, das die Stadt mz%rupia vor Terroristen beschiitzen soll.

LAaGERHALLE unD DOCKS - Frither einmal eine wohlhabende Gegend, heute bis
auf die Lagerhalle der Dines nd. }2591:}1 villig verlassen. lliemand weil, was hier

gelagert wird!




. | MSTMEI}EBIET Enzrngentrum der Etaét Endlos erstreckan su:h }uer ﬁzz

Buot FRBRIK - Ganz abgesehen davon, dab Yier ein Mega
gelagert wird, stellt diese Fabrik die gesamte Fertigungsse
ptischen ?aransguwr Susteme (BIOTS] fiir die Maxirum Inc. hgr

. m&dumrzn vuilssen, wm den Energmhedarf der Maximum Im: und ihrer Fahn
-~ audecken. ,

] Banmf ‘

Scha}ter ,um Iuran a aﬁnen
pinen Hinweis darauf, welche T

D125 Inventar kannst du di:;j,eﬁz'

begenstinde des Phantoms anf.

dir schon zu Beginy des Spiels zur | |

Eafﬂm und Begznstamim hn&en thz du dann den Bnupfzn ¥ wd‘! iteilen
annst .

T eine Waffe zu w&hlan
1. Bufe durch Driicken des ﬁtatiknﬂpms als erstes das Inventar auf.

2. diehe den Selektor mit dem ;[:m;t[mlf Pad auf die Watfe deiner Wahl.
Uertiigbare Wafen werden hervorgehoben angezeigt.

i Dritcke dann Enopf A oder ¥, kum die markierte Waffe 2u waklen.

Wareen
. zrpem, Fastschlag - Uprnichte. ﬁe’n‘-ﬁzguer it ket tigen Faustschldgen,
I Gehlitterkicks und andere: erschmetternden ﬂngnt:fstzchmken w
den Spezialkampibewegungen gehdren:

@9 Sittern })@

‘ Kicken P> ¢

DAS Iuv:m

Smattliannne umt nhuutmn

! » E EnergiestoB - Kraftuoller StuB mit dem du deine Gegrer vom Eréhuden
fegen kannst. ‘

- BrechgeschoB - Hangt sich an den Geqner und explodiert.

: '; LenkgeschoB - Infrarot- Baketz fie sich auf den begner aufschlieRt und ihn

{; Uzmwhtzt ; ,

E’{ J Bumerang - Haut ﬂznﬁzgmrum oder kehrt zum Phantot uriick.
Zurtickgelegte Entfernung davon abhdngig, wie lange der Fenerknopt

gedrickt gehalten wird,

Uerwriister - Ein noch starkerer EneroiestoB, der iiber den ganzen
Bildschirm explodiert. Dazu Feuerknapf Eadrﬁckt halten und dann loslassen.

Ao Rlchtungen subald ﬁer feuerknupf
losgelassen wird.
Hinweis: Experimentiere mit verschiedenen
IWatfenkombinationen. Man kann nie wissen, was
iy dabei entdecken kinntest!

—pe-a [nduktionsseil - Magnetisches Seil zum Erklimmen einer Mauer,

{v’.f j Schwingen usw. Das Phantom kaun sich beim Fenern, Kicken oder Boxen
aber auch iiber einem Gegner hochaiehen und ihn mit dem Seil sogar
betduben.

»iﬁ}: Wellenkanone - Teilt kraftige Schldoe aus griBerer Entfernung aus.
Handmunition- Das Phantom wirft diese vor oder hinter sich ab.

ExplosionsgeschoB - Hat fsekiindigen Ueredgerungsmechanismus, geht
aber auch in die Luft, wenn ein begner es berihrt,




i, ! :EBhizgmlwﬂ - Uerwirrt ﬁems Beaﬂzr mit bleﬁﬁzndem Lmht

' Supmxplnsiunsuesnhns Hat osekindigen.
llerzdgerungsmechanismus, geht aber auch in die Luft, wenn ein Szgmar
g5 berithrt, und spuckt darm mit Flammen um sich. ,

' Anti-Feuer-beschoB - Lischt Flammen. Blitzgescha8 - Uerwirrt d :
Gegner mit blendendem Lickt. .

liinnmis Lnschst du fleiBig Feuer, kannst ﬁﬁ chr niitzliche Puwzrbsnussz

Powerb nnﬁsﬁe .

Wafie - Watfen werden um einen ;Pﬁmﬁzrleuz‘l'émfuzmstzt.

I:’Mruiczzﬁtn‘ - Ergénzen die Energieleiste wieder.

Energie-Hilfe-kit - Heb's auf, um die Eherﬁieieistz spater wieder
Energielinge - Uergrifert die Energieleiste.

Totenschadel - Erganzt die Geisterleiste wieder.

Erste-Hilfe-Kit - Heb's anf, um die Geisterleiste spater wieder zu

beisterlange - UergriBert die Geisterleiste.

Kopf des Phantoms - Ein 2usdteliches Leben.

nusmmr Energiefeld- P&msr&nnus der Gescholl- und Laserangntfe
" abwehrt. - 0

Inventar aufgenommen

Tim den Bildschirm der be
1 Driicke Start, ,

‘eimn. ‘

an mr:ummx DES PHAN‘I'OMS

Bietet Inmengen nittzlicher Fakten und ¢ahlen. Die ﬁatenbank ermiglicht 2ugriff anf
Hintergrundinfos zu Personen, auf die das Phantom trifft, und Orte, die es besucht.

lim auf die Datenbank zuzugreifen: ,
Positioniere dich mit dem Control Pad rechis vor [l

den Computer des Phantoms und driicke dann den W
Rmhtnngsknupf UBEN.

lim Informationen itber eing Pemn ader
einen (rt einzuholen:
il adelr

da h ferd lm
zum Herstzck des Phantoms aurﬁ chmkehren driicke Start,

0




' Rfrika zuriickfithrt. Mit § fp erlernt Kit die Fihi

gheiten v
Rampitechniken des Dsch die iber Generationen fir thn - das

2G. Phantem - bewahrt wr .

em streng gekeimen Forschungsprojekt
Jektes unbekannt.

jgp ':Uerbindung mit dem
piropias nutzt er den
rt und Uerbindung zum

sl Tod Itz
sen., ihres batten, unr 1b Jahren verantwortlich. Sie wiirde alles tun,
umt ihren Lhemann wieder zum Leben zu erwecken . . . selbst wenn es

den Untergang Metropias bedeuten wiirde!

braft begner :

Securitychef der Maximum Inc. Mehr Maschine als Mensch gehorcht er

Rebecca Madisons Befehlen, da er furchten muB, daB sie andernfalls
spin Lebenserhaltungssystem abschaltet. Er bedient sich zahlreicher

Rampfkonfigurationen, die ihn zu einem gefihrlichen Gegner machen.

Maxwell Madison jun. Gegner

Uizeprasident der Maximum Inc. -Abteilung filr Sonderprojekte, Rebecca
| Madisons Sohn. Brillant und unabhdngig - auch er hat es auf das

' Phantom abgesehen, doch stirt er mit seiner grobschldchtigen
Unrgehensweise den strategischen Plan seiner Mutter. Fr zight mit
Biotwatfen wie d ion-Bint in den Rampt, den er mittels eines von
Uirtual Reality Systems fernsteuert.

ihm selbst entwickelten

"W Sean Dne fegner
R llber 2 Meter groB, sehni
| geborene Mensch, Anfiik

1 Metropia-Universitat, Kit Walkers Berater L iR

em Teant hochqualifizierter Laborerperten

Phantoms 2 ﬂntlari:‘s:?zn.f 16 Jahren jedoch ;
Hber... seine Himwellen sind im Computer der Maximum Ine.
nespeichert... und Rebece ihn wieder 2um Leben 2u erwecke

gémﬁ bféi,éh ist er der erste im eltraum L
rer der FREIEN ORBITALEN, einer politi

1§ itischen
hnern, die die Inabhangigkeit von der

, Heltraumbewohs abhan ]
%n% Uerwickelt in internationale Uerbrechen, Schmuggel und

n i3 i / it '~ i3 °
Tatheniemmee | 0 G ‘
Geschickter und erfahrener Jager, der im beisterdschungel oft dem schwer
2u fagsenden Schattenpanther hinterherschleicht. Ein Spitzentkologe, der
die ohnehin schon schuwer bedrohte Natur der Erde nach Strich und Faden
ausnutat. g

Mars Gegner

Ehemali%

eI,

hemaliger Militarfihrer, der in den Ressourcenkriegen gekdmpit hatte.
Eine eitbombe, die jederaeit explodieren kinnte. Die Kriege beraubten thn
seiner Familie und griBtenteils seines Uerstands, Er kommandiert eine
bruppe trever Stildner, die ihm schon 2u Kriegszeiten folgten.
M. Laixo feniral : a
Hehler, der mit gestohlenen Informationen handelt. Wird als Anfilrer
nrganisierter Straftaten verdachtigt. Uon Profitgier getrieben wiirde er
seine Seele sogar an den Teufel verkaufen.

Mlex Sapien Jlentral . ik

Hnfithrer der Humanistenorganisation ‘Mensch fiir Mensch’. Ein
Wissenschaftler, der an Forschungsarbeiten der Maximum Iuc. beteiligt
war, bis er herausfand, daf Rebecca mehr als die Halfte der Arbeiterschaft
Metropias durch Bints 2u ersetzen trachtete. Iun fithrt er einen kreuzeng
gegen die Maximum Inc. und die Bint-Fabriken.

Dr. Jak [entral o L

Rasender Uidenreporter. Uisuelle Implantate geben ihm einen Uorsprung
gegeniiber seiner journalistischen Ronkurrenz, da er neueste llachrichten
sofort weiterleiten kann. Seine Kommentare sind oft parteiisch und
ginseitig, was besonders in seiner Berichterstattung iber des Phantom eu

Tage tritt.
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- Demtsch  +66 1629 273016

am eiarauf mﬁtallierten Suitwam Pmummm he mhaltung der in
dieser Bzdwnungzzr:]ziturm enthaltenen Beschreibungen sowie Benutzung in
Zusammenhang wit den dafiir uurgesehmn beraten. Sollte unr Ablanf der 90 Tage ab
Raufdatum ein Mangel auftreten, wird das Spielepaket ersetet. Schicken Sie die

Spielkassette einschlieBlich der Uerpackung einfach an [IC ziiruck zustandiger facklandler k

fitr Uiacom lew Media. Die Gewahrleistung ist aut die ftr den Kaufer kostenlose
Ersatelieferung beschrankt; weitergehende Ansprilche sind ausgeschlossen.

HUIT HUSHAHIE DER OBEN AUFGEFUHRTEN BEGRENZTEN EHR&HTEE ERKLART DIRCOM NEL MEDIA
HIERIIT AUSDRICKLICK ALLE ANDEREN GRRANTIEN FILR NICHTIG, SEIEN ES MANDLICHE ODER
SCHRIFTLICHE, UERTRAGLICH GEIAHRLEISTETE ODER IMPLIZIERTE EINSCHLIESSLICH JEGLICHER
GRRANTIEN, OHNE AUSHAHME, ZUR HANDELSUBLICHEN QUALITAT, EIGNUNG FUR EIMEN
BESTIMIMTEN 2I0ECK UMD MICHT-UERLETZUNG DER RECHTE DRITTER.

Uiacom New Media haftet nickt filr mittelbare undfoder unmittelbare Schiden bei
Uerletzung jeglicher offenkundigen oder stillschiweigenden bewahrleistung einschliellich
Sachschdden sowie, im gesetzlich vorgegebenen Rahmen, bei Personenschiden, auch
wenn Uiacom Mew Media itber die Maglichkeit solcher Schaden in Kenntnis gesetet wurde.
Einige Lander gestatten nicht den Ausschlufl oder die Beschrinkung mittelbarer oder
unmittelbarer Schiden oder Einschrankungen in Bezug auf die Dauer der
stillschweigenden bewdhrleistung, so dafl die chen stehenden Emsshrankungen oder
Busschliisse anf Sie keine Anwendung finden.

¢

i InstALLATION
1. Installeta Sugﬁrl}’ﬁs comme o te 'explique dans le manuel d'nstructions. |
2,‘ Branche le Contrdleur [ pour une partie 2 un joueur.

i "Uénﬂz que ta cansole est eteinte (OFF], Insre la cartouche Phantom Eﬂﬁﬂ dans
1a Super IIES.

§. Rllume ta console (0. Apres quelques secondes, tu verras I'écran titre

in Phantom.

5 lezumxx titre n°apparait pas,eteints la console (OFF). Dérifie que ton systeme
est branche correctement et que la cartouche st bien msérée Rallume
ensuite ton appareil (011].

Important: verifie tﬂu}nurs que ta console est éteinte [0FF] avant d'insérer ou de
retirer la cartouche.




 sur I'aption de jeu de ton choix:

Commencex partie ‘" \

Pour commencer 4 jover, selectionne cette option et appuie sur Start. Tu peux

regarder la séquence d'introduction ou jouer tout de suite, en appuyant a

I;‘”ﬁ‘"““ sur Start. Appuie sur n'importe quel bouton pour passer les écrans
“histoire. , ‘

Options :

S¢lectionne cette option et appuie sur Start pour afficher les Options. Tu peux
persannaliser ta partie en reglant les options snivantes:

- Ulies

- Huecfsans musique

Mot de passe

Selectionne cette nption et appuie sur le bouton Start pour taper ton mot de passe
et jouer au niveau correspondant. Sers-toi du sélecteur pour choisir les nowbres
et appuie sur n'importe quel bouton pour les entrer. Sélectionne Fll. -

H 1 fin de chaque chapitre on te donne un mat de passe. Cela te permet de
reprendre 1a partie & partir du début de ce chapitre, avec toutes les armes que tu
Avais 4 ce moment-la.

Histoire
Selectionne cette aption pour choisir Toute 1'Histoire ou le Résume de |'Histoire.

0

tre, sers-toi e la manette de jeu pour placer lg Erﬁnz‘

D te done ci-tessous les fonctions par defant des boutons de ton Controlenr.

COMMENCER
- [ommener partie
-Pause

RANS D°HISTOIRE g

sur START pour passer les écrans d'histoire.

Hppuie sur SELECT pour faire defiler le texte plus rapidement.

- Appuie sur n'imparte guel autre bouton pour passer 4 I'écran d’histaire swivant.

Houton }

~ Lorde d Inductance Made par
Bouton ¥ i
Explosion d Energle

, Bouton 8
Lorde d'Inductance

Conseil: lance 1a Corde d'Inductance pendant que tu santes pour de meilleurs
resultats. La corde ne s'accrochera aux murs que i elle est lancee pendant un saut.

Conseil: appuie sur le Bouton I paur tiver tout autour de toi [360 degres).

§ Conseil: appuie sur le Huutnn:[i pour tenir ton arme dans une position fixe.

Mouvements ou Fantome
Marcher P Sauterverslebas ¥ 43
Courir a Monterdlacorde A B puisAouX
> i

Plonger w ,




 Repare pu FANTOME

 Nlest situs dans la Station de métro abandonnée, 2 Carte  Base de Donnses

1 interieur du Secteur Zero. Tu peux y consulter la

Larte et la Base de Donneées afin de preparer fa
 strategie. Tu peux demander conseil 4 buran et

recevoir des messages holographiques. Le Repaire
est également I'entrée principale de la Jungle

La CARTE

Fantome.
La [arte de Metrapia 5e trouve dans le Centre de Communications du Repaire.

A Norcbre de vies e

oy o Pour ouvrir la Carte dans le Repaire: ,

ﬁ Sers-toi de la manette de jen pour te placer devant le cote ganche de 1 ordinateur
@ Barre fantime iu Fantime et appuie sur Haut. «

- La [arte affiche les différents endroits de Metropia. Les cranes t'indiguent les
- Gleg) Bared'energie sorties te permettant de retourner 4 la Carte. Les endroits changent au fur et 4
| mesure du jeu, nous te conseillans donc de visiter plusieurs fois le meme secteur.

S Boite d°armes ¥

: i ¢ i

' Pour entrer dans un secteur de Metropia:

1. Gers-toi de la manette de jeu pour placer le [rane sur la Carte, -
Les endroits accessibles sont mis en surbrillance lorsque tu places B

le Créne au-dessus d'eux.

©. Hppuie sur le bouton Start pour entrer dans le secteur mis en

surbrillance avec le Crang. @




" - d'un environnement compose de végetanx et d'animaux uniques.

W La Carte
Centains oes Enonorrs Ou Tu Inas...
}lﬂlﬁl}i Fantoms R}Jpame 4 12 suite du Désastre du Train de Dechets Toxiques

de 2026, 1a Jungle Fanttme 5'etend sur des milliers de kilomatres carresde : 1
tunnels souterrains, de batiments abandounes et d'avenues. Elle permet la survie

~ Repum ou FANTOME Lo quartier général du 52me Fantome, e plein ceur de

laJungle Fantome. Il abrite la Base de Donneées et la Carte. Des entrées et tunnels
caches 4 Uinterienr de Metropia donnent acces 4 des passages secrets. Le Trane
du Fantdme et Ie feu du Conseil en margquent |'entree principale.

HMinxomum, Inc. La plus grande corporation du monde,
contrilée par Rebecca Madisan. Son abjectif principal est de
creer une ERE MAKIMUM, nouwel ordre mondial avec, 4 sa
tete, 1a famille Madison.

Mniwensite pE MIETROPIA Le Departement des Sciences Ecologiques est
consacre 4 1'étude et 2 la preservation de I'environnement. Lz laboratoire de
recherches sophistique est dirige par le professeur Jack Archer, ami et conseiller
de it Walker Junior.

PORT SPATIAL Port d'escale principal des vaisseaus spatiaux. Prends la
prochaine navette 4 destination des Colonies Orbitales, si tu 1oses!

MiEmoniar pes Anmaux SAUVABES En construction. Il présente les especes
animales disparues au cours de histoire de la Terre.

— —

MsmE pr CUIRASSES Propriete de Maximum Inc. Elle fabrique actuellement un
cuirassé desting 4 1a protection de Métropia contre les terroristes. A

Entnepor E1 Ducks Jadis DIOSpRIE, 2 quartier est maintenant completerent
abandonng, 21 exception de I'entrepdt des Industries Oines. Personne ne sait ce

gui est stocke 1a-has! @

La CarTE
lsinE oE SYBIOTROPES  lon seulement elle abrite une ngive nucléaire d'une
megatonne, mais elle fabrique également toutes la gamme des Systemes

Binlogiques de Transputers ptiques [SYBIOTROPES] de Maximum Inc.

SECTEUR INDUSTRIEL Le centre énergetique de la ville. Les kilometres de

. ponduits et de mecanismes produisent ' enorme quantite d’enexgie consommee

par Maximum Inc. et ses usines.

Station DE TMETRO Impressionnant réseau de tunnels de transport traversant
Metropia, construit par la Legion de SYBIOTROPES de Maximuw Inc.

; @ Conseil: detruis les Terminaux Interrupteurs pour ouprir des portes. Le
. nombre gcrit sur l'nrdinateur correspond 4 la porte qu'il ouvre.

L’ INVENTAIRE

Disponible 4 tont moment, I'Inventaire contient tous les objets et toutes les armes
du Fantome. Le Fusil [ntelligent ef 12 Corde d'Inductance sont disponibles des le
debut. Pendant la partie, tu ramasses des armes et objets supplémentaires que tu
peux affecter aux Boutons K et &

Pour selectionner une axme:
1. HBppuie sur Start pour ouvrir 'Inventaire.

2. Sers-toi de la manette de jen pour placer le Sélecteur sur I'arme de ton choix.
Les armes disponibles sont mises en surbrillance.

3. Appuie sur le Bouton X ou ¥ pour utiliser | arme sélectionnge.

Anmes
Loup de poing [l te permet de detruire tes ennermis 4 1'aide de coups de
N poing, de coups de pieds en glissade et d'antres attagues puissantes.

2 j) Parmi les mouvements speciaus:
blissade > @

Coup de pied '@ E




s et l‘aunitian@»

Expln&innd enexgie lne zxplnsmn puissante qui te germet ‘
. d externtiner l'ennemi. |

' Ballz fracassante Elle S‘acﬁmhz; sur I'ennemi et explose.

( Missile guide Des mxsmfes therma guldes qmpumu’
i misent les pnnemis.

Devastatenr Hne z}mlusi{m encore plus pum sante se prnﬂult a1'gcran,
) quand tu mamtmns ie , ﬁ’mn imt enfonce et le relaches.

Conseil: essaie différentes combinaisons d'armes, tu
DOuIIais obtenir une puissance surprenante.

n [orde & mduntanne lne corde magnétique qui te permet d’ escalader
W) des murs, de te balancer, etc. Le Fantame peut se soulever au-dessus

des ennemis taut en tirant, donnant un coup de pied ou un coup de
poing. La Corde te permet également d’etourdir tes ennemis.

) Fusil  ondes [l enpoie des coups de poing lorsque les ennemis
b2/ sont loin. ;
Lharges a main Lz Fantome les lache devant ou derrigre lui.

~ ‘.f.. M) Charge Explosive Elle ne fait rien pendant deux secondes au jusqu'a
i "?'*" ce qu'un ennemi la touche, puis elle explose.

@

. l!hame supcr explosive Elle ne fait rien pemiant :hmx semmdes tm

JMSQU'A Ce qu'un ennemi atﬂm:hz puis elle projette des flammes dam
toutes les directions.

i - ; Eharue anti-flammes Elie Bemet i éteindre les incendies.

Bunus

Corde Elle rallange la Etmizfﬁ'lnductanf:z. e

Arme Elle augmente la ﬁuigsaneé des armes, d'un niveau.

| Piles d'énergie Elles permettent de remplir IakBarre i’Energie

Tmlssg, d*éneruizf Mets-la de cote et utilise-1a pour remplir ta Barre
d"Energie. }
Supplement d’énergie Il permet d'augmenter la taille de la Barre
i'Energie.

[ranes [ls permettent de remplir 1a Barre fantime.

Trousse de secours MMets-la de caté ef utilise-1a pour remplir ta
Barre fantome.

Supplement fantome [1 permet d' augmenter 2 taille de la
Barre fantome.

 Tete du Fantame lne vie supplementaire.

0




L’INVENTAIRE
Les Pouvoeirs du Fantame

? Inwisibilite Elle fait disparaitre le Fantome dans ce qui 'entoure.

Cuirasse Un champ d'energie bonus qui repousse les attaques armees et' ﬁ

an laser.

f ,.3 Panthere Fantame Elle saute d'un enviemi a I'autre et les détruit tous.

Les OBjECTS .
Les objets te fourniront des renseignements 1mpnrtants 0 S
te donneront acces 4 certains secteurs de la ville. Lorsque :
tu obtiens un objet, il est antomatiguement mis dans
I'[nuentaire.

Pour voir I'ecran d’Objets:
1. Bppuie sur Start.

2. Place le Selecteur sur la fleche en bas 4 droite.
3. Appuie sur le Bouton B, B, B ou ¥ pour voir les objets.3.
La Base pE DoNNEES bu FANTOME

Elle te donne plein de renseignements et de chiffres. La Base de Données t'informe
sur les personues et les lieux que le Fantome decouvre.

Pour ouprir 1a Base de Donnees:
Sers-toi de la manette de jeu pour te placer devant lg cate droit de I'ordinateur du
Fantfime, puis appuie sur Haut.

Pour obtenir des renseignements sur une
personne ou un endroit: ;

Place le curseur "Crdne” sur I'élément de ton
chaix et appuie sur e Bouton A, B,  ou ¥. Pour
retourner au Repaire, appuie sur Start.

‘ Iimamas dgs Perslmnes Que Tn Reumtrms L
g kit lllallmr Alizs, Le Fantime

Etudiant de |'Université de Métropia, Kit est le nonvean fantume selon

B 12 lignee hereditaire jamas brisée depuis ses origines africaines. Avec
' T'aide de Guran, Kit s'initie aux techniques de combat indispensables

dans la Jungle et transmises d une géneration 4 1 autre pour faire de lui
le 2heme Fantime.

-3 Jack Rxcher Alli¢ ;
-~ Professeur de Sciences Ecologiques a I liniversite de Metropia, il est le
conseiller et I'ami de Kit Walker. 11 collabore avec une equipe de

techniciens de laboratoire hautement qualifiés. [ 4 récemment travaille
snr un projet de recherches top secret: la nature dw projet demeure
inconnue.

buran fllie ' ‘

Mentor de Kit Walker. 11 sermble auoir un lien mysterieux avec la
panthere fantame. Il connait bien les dangers de [étropia et ¢ est pour
ga qu'il se sert de la Jungle Fantorme comme d'un refuge secret et d'un
passage paur penetrer dans les jungles primitives d'Afrique.

Rebecca Madison Ennemi

Presidente de Maximum Inc., 1a plus grande corporation du monde. Elle
est diabnlique, intelligente et elle se bat pour la domination du monde.
Elle tient le precedent Fantfime pour responsable de 1a mort de son mari,
IMaxwell Madison Senior, seize ans plus tot, et elle ne s arretera que
lorsqu 'elle se sera vengee. Elle fera n'importe quoi pour ramener son
mari 4 1a vie... méme si cela causait la destruction de Métropial

braft Fnnemi

Chef de la securité de Maximum Inc, Plus une machine qu'un étre
humain, il obgit 2 tous les ordres de Rébecca Madison de peur qu'elle
débranche son equipement de survie. Il commande plusieurs factions
luttant contre le Fantome.

Maxwell Madison Junior fnnemi

. Uice-president des Projets Specianx de Maximum Inc. C'est le fils de

Rebecca Madison. Il est intelligent et indépendant, mais son desir
d’eliminer le Fantome et ses pietres machinations ne font que
bouleverser les projets de sa mere. Il engage des combats a 1'aide des

- forces sybintropes, comme le Legion Sybintrape, 4 partir d'endroits

1soles, en utilisant son propre susteme de Realite Uirtuelle.




Sean One Ennemi

le géant, maigre etéﬁatar&l}ilmt epremmrh e 1é dans ;
le l '

Tent que treskpzu ﬂe raisan. 1l uummande UM groupe
qui etaient deja 4 ses cites pendant les querres.

m. Ealrn Heutre
Négociant, trafiquant de mnsmgnemzms onle snupcnnne te diriger une
n%gamsatlnn criminelle. Son avidité le poussera tonjours 2 vendre an plus
nffrant

Rlex Sapien fentre

Chef d'lin Paur Tous. lln scientifique qm travaillait comme chercheur
Maximum Inc., jusgu’au jour ou il decouvrit le projet de Rebecca de
remplacer plus de Ja moitie des travailleurs de Métropia par des
sybiotropes. Il 5'efforce maintenant d'arréter Magimum et ses usines de
subintropes.

‘ » Dr. Jak feutre

Reporter vidéo volant. Ses unplatzts visuels lui permettent d'obtenir lzs
| tout derniers s 0ps puisqu il recoit les informations par transfert
instantang. Son commentaire est souvent tendancieux et fanatique,
notamment il paﬂe i Faxatﬂmz defacun mtmz |

45 1629 E‘Hﬂlﬁ
+G6 1629 23020

ET CE, SANS Lim L ITATION.

HNonobstant ce qui précede, lo
henéficie en outre de 12 garanti
1661 et suivants du Code Civil.

chetée en France, | achetenr
anfarmément aux articles




E‘per un amcatare , b |
nterruttore sia SPENTO. Inserisci il Bame Pak Phantgm gﬂqg

‘ Pnﬁai mtamltturz su ACCESO. Dopo t;tm Iche istante, apparird la mﬂzaiz ah -
testa di Phantom. ,

. e lavideata di testa non appare, 5 Bl I'apparecchio. aner’cati che ﬂ ~
 sistema slacstatu allestito correttam :fteﬁa che il bame Pak sia atam Inserito

. videata di testa, utilizza il Controllo Birezmnale per pm:tam il
G ;eac in accanto alla npzione di gioco desiderata:

Start Game [Avvia Bioco)

Per iniziare, seleziona e premi Start [Auwial. ﬁuardal introduzione, appure premi
di nuovn Start per giocare. Per far avanzare emdeaie della storia, premi
gualungue altro pulsante.

Options (Opzionil
Seleziona questa e poi premi il pulsante Start per far comparire le (pzioni. Puni
anche persanalizzare I'impostazione del gioco modificando quanto segue:

- Start Lives [Auvia Dite]
- Music On/0f [Musica AccesafSpental

Password (Parola d’Ordine]

Selpziona questa e premi il pulsante Start per registrare la parnla d'ordine ed
inserire il livello corrispondente. Muopi 1a selezione su ciascuna cifra e prewi un
pulsante qualsiasi per inserire. Poi seleziona END [EINE].

Dopo ngni capitolo, ottieni una parola d’ordine. Ouesta di permette i rientrare nel

gioco all'inizio del capitolo con le stesse armi guadagnate fino a quel punto,

Storgline (Soggetto)
Seleziona questa per scepliere 12 storia completa o un riassunto.

0




STRTIAUUD)
- Ruvio del giozo
<Dansa

Salta

Suggerimento: Azinna la Corda 2 Induttanza all’apiﬁéﬁ fel saltn per ottenere la
massima distanza. Se azionata da un salto, 1a corda si attacca solo ai muri.

Suggerimento: Premi il Pulsante R per azionare a 368 gradi.

Suggerimento: Premi il Pulsante L per tenere I'arma in una posizione fissa.

Mosst peL Fantasma .
c&lﬂmmﬂ } L Sﬂtﬂﬁiﬁ Y ’B
e »  SaleconCords A ok
R 4

.
~ Sifibhassa W @ >

*

LS Barra Energia

’  Casella ¥ frma




, ‘ sCi con Euran g Ticeui mzasagg;
olografici. I1 Covo ¢ anche I'entrata ;mnniﬁaie alla
.~ DBiungla Spettrale.

la mappa i mztmpm si trova mzi tamru Eumumsazmm del Emm “

Per apmelzmpmmmuu . bl
Usa il Controllo Blrezmmie per amiara ﬁattanu al Iatu sm:stm del computer del
Fantasma, poi premi 5u. ) ;

ica I uscita da ciascun
nrso del gioco, per cui forse

Per entrare in un settore di Bteimma

1.Usa il Controllo Direzionale per muovere il Tast:hm sulla Mappa.
Illguqhél accessibili vengono zmﬁemlan guandn ci passa snpra
il Teschin.

2. [liccail pulsamz Start qumdurzi Teschio si trm;a sul settnre
puidenziato del 1119;10 rim;e ’Iﬂiﬂl anﬂazz '

C0sa piene stivato qui!

ﬂmﬂii DEL Ianﬁau me l!m;mu

E!Enﬁﬁll SPEHRME Originata dal Disastro del Treng dei I{lfluix Tessi ] ﬁgl aas,
1a Ginngla Spettrale si stende per migliaia di miglia quadrate di pallerie

‘sotterranee, edifici abbandonati e vialoni. E' in grado di sostenere un cam;zlzssa
arstzma di vita animale e vegetale unico. ;

:Em B FANTASA Base del 208 Fantasma, el cuare della Gingla Spettmln 2
sede della Banca Dati e della Mappa. Ingressi e gallerie nascoste portano ad uscite
seqrete in tutta Ifle rﬂma 11 Trong del Fantasma g 12 Fiamma del £an51glsu‘szunanni

I entrata prmmpalz .

Maxmum, Inc. 1 amu grande mnttmaamnale del
mando, controllata da Rebecca Maﬂismp Il supscopo
principale e di creare un'ERR MAKIMUIM, un nuovo ordine
mondiale dominato dalla famiglia Madison.

Wniwensita’ o1 METROPIRY 1l Dipartimento di Eco -Scienze si dedica allo
studio e alla conservazione dell'ambiente. L'avanzal

mo laboratorio e guidato
dal Professor Jack Rnrhe:( amtico g consulente di Kit Walker, Jvmmr

PorTo SPR2IALE Scalo centrale per navi spaziali. Pmndl 12 prossima navetta per
Ie Colanie Orbitali, se asi!

Mlusea MATURALE In costruzione. Espone aniwmali estinti legati al passato
della Terra.

Faperica ASTRONAVI Di proprieta della Masimum Inc. Attualmente sta
costruendn una nave da guerra destinata a proteggere la citta di IMetrapia
dai terroristi. ;

Mo £ IAGAZZIND Un tempo prospero, questa distretto ¢ oggi completamente
abbandonato - con 'eccezione del magaaziian della Dines Industries. stsunu 52

0




Disponibile in ogni momento, | mmtarm contiene 1a racealta personale di armi
ed oggetti del Fantasma. [uando avuii, sono disponib: stala Intelligente e la
Corda a Induttanza. lel corso del gioco, raccogli altm armi e ogoetti che possong
pssere asseqgnati ai Pulsanti eli ¥

Per selezionare un'Anma:
1. Premi Start per aprire I Inventario.

2 Mediante il Cantrollo Direzionale, muovi il Selettore per scegliere 1'arma. Le
- armi disponibili sono evidenziate. ;

3. Premi il Pulsante X o ¥ per assegnare 'arma selezionata.

Armi

Pugno Distrugoi i nemici con § pugni, con calci a scivolone ed altri
| potenti attacchi fisici. Tra 19 mosse speciali ¢i son:

e falcia P> @ Scivols PP @

1o scherma tenendo

oni guandn si rilassia‘

1 dia solo sopra | nemici mentre
spara, calcla otira ;mgm la r:aniz tramamsce anche i nemici.

Eb}}} f Dndata Tira pugnia rkstama ﬂaf nemun‘

fue secondi, o finpa qua:ﬁﬂﬂ
splodong.




rz anjhz Iamim n breve iampﬂ tmnfnndai nemic

. Biglie ﬁumr Esplosive Rimangono inattive per dim s ndi, nhnﬁ a
) quandn non fanno contatto con un nemico, quindi sputans famme § m
y  ttte le direzioni. ;

llmlm Antincendio Estmguﬁnu le fiamme.

Corda Allunga la Corda ad Induttanza,

Wl frma Portale ,am;i al livella i potenza %au;:cassiuu‘
=B [elle di Energie ;Ricariaa 1 Barra di Enzrgiz

]{itmmlflfmmiia .Salua e usalo per ricaricare 1a Barra di Energia.

- i Durata Energia Aumenta la dimensione della Barra di Energia,
Teschi Ricaricano la Barra dello Spirito.

}  Kit Pronte Seccorse 5alua e usala per ricaricare la Barra
* dello Spirito.

: Durata Spirito ﬂumzﬁtala dimensione della Barra dello Spirits.

| :"Izstatkitizsma ihta s&;};{x}ﬂmmare,

bt DesETT

bli pggetti fornisco:
accedere a settori spe
oggetto, questo viene aut
nell Inventarin.

: aﬁcamente réglatrata

Per vedere la videata ﬂmtti :
1. Premi Start. , ,
2. Porta l Selettore sulla freccia in basso a festra, ﬁ
3. Premi i pulsanti A, B, o ¥ per visionare gli aggetti.  Rgg
La Banca Dari pEL FANTASMA
(uesta fornisce una vasta quénﬁtﬁ di fatti e di cifre. La Banca Dati fa accedere alle
informazioni sulle persone e sui luoghi che il Fantasma incontra.
Per aprire 1a Banca Dati:

litilizzando il Controllo Direzianale, portati daﬁantl al lato destra del computer del
Fantasma, poi premi Su.

Per ottenere informazioni su una
Porta il teschin cursore sulla sele ,
il pulsante B, B, § o ¥. Per tornare al Covo,

premi Start.




% [uran, Kit apprzade le abilitd e le armi della giungla tramamiatepzr

3 Jack Archer flleato

woet Oue ncomrr ...

t Walker Alias, L2 Fantasma .
dente alla Universita di Metropia, Kit & 'ultimo dei qutasxm d m:m ,
iscendenza padre-figlin ininterrotta p:uuzmentz dall’ Africa. Con I'aiuto di

_generazioni, al fine di dwentm il 268 Fantasma.

88 DPrfessore di Eoo-Scienze all Universita di Metropia, consigliere ed amico di
it Walker. Lavora con uipe di asgistenti altamente specializeati.
? rzcentzmentz inun prugzttﬂ lil ricerca segret%ssimn« ﬂ crizione

buran ﬁliezmp . , ‘
Maestro di it [ er. Ha unﬂ stranp 1agam con 1& pzmtzra ombra, Espertn dei
a ﬁmn ,ﬁyeitrale come rifugio nascosto g

; Fantasma pracedente respnnsa%nlg ﬂzlta mnm lil maxwell Madison
Ser{wr, 500 maritn, avenuta sedici anni prima. Lei fara i tutto per far tornare
in vita il marito. . anche a costa di distruggere Metropial

brait Nemico

[apo della Sicurezza della Maximum Inc. Bii macchina che uoma, egh
gbbedisce agli ordini di Rebecca Madison per paura che lei gli tagli il sistema
di sosteqnn vitale. Egli comanda diverse configurazioni di combattimento per
lnitare col Fantasma.

Maxwell Madison Jr. Jemico

Tiice Presidente dei Progetti Speciali alla Masimum Inc. Figlio di Rebecca
Madison. Brillante e indipendente, il suo desiderio di eliminare il Fantasma
mette a repentaglio il piano della madre con le sue rozze operazioni. Contralla
le battaglie con un big armamento, quale Ia Legione Biat, da localitd distanti
mediante un sistzma autﬁmugzttatu di Realta Dirtuale.

0

ﬁ Fan!asma

5 ol anm fa. Le su ande sono state archiviate
Maximum Inc. Rebecca pro riportarln in vita.

) Sean Dne lemico

bate, sospetto capo della
denaro, vende a chi paga di pin.

Rlex Sapien Jeutrale ‘

Lapa degli Nmani Umani. Uno scienziato chie una volta lavorava alle ricerche
della Masimum Inc. fing a che non scopr” che Rebecca intendeva sostituire
pin i meta dei lavaratori di Metropia con biot. Adesso si 2 impegnato in una
crociata per fermare la mammnm Inc.ele sue fabbriche di binti.




n trapiantn tivisione o fa stare sempre
 telecaricamento delle notizie m ayweng
sp tendenziosi e dogmatici, particalarme e‘n :

Famasma .
[IC Interactive, c/o P Box 63, Hanmpuni. ﬁlmlanﬁ 1525 8¥P '
‘ i [IJI 192921016 [taliane +16 1629 273082
+6 1629 273016 Spagnolo  +6G 1629273023
«iGle9egmoe0 : L

imr my Fﬁ!ﬁﬁ dz 90 giorni, e
bilito dalla legge Italiana per
 lla cartuccia del gioco

quzstu tipo ﬁl beni, dalla da

fornita con questo manual in essn contenuta, solo a
condizione che sia stata juendn le istruzioni di
questo manuale e con rg alla [IC 12 cartuccia
del ginco unitamente ¢ nditore autorizzato
insieme allo scontrino i;ﬁ;tm Hon vi sara altra 1,4 parte 1a
sostituzione dell | che sara fatto gratmtam te wn} esclusione delle

spese di spedizione.

FRTTA ECCERIONE PER LA EHREMIE LIMITATATA SHlIBE‘f‘m 1A mamm HEW MEDIA
DISCONDSCE QUALUNQUE ALTRA GARANZIA, UERBALE 0 KERITTR ESPLICITA 0 TIMPLICITA,
[UT COMPRESE, SENZA ALCUNA LIMUTAZIONE, QUALSIVAGLIA GARANZIA SULLA
COMMERCIABILITA, SUILA IDHHEI'FR Pﬁﬂ SCOPI PRRTICOLARI E SNLLA MON INTERFERENZA
DEI DIRITTI UERSO TERZL. ~

Uiacom new rmedia non e respansabile per i danni incidentali e/o conseguenti

all’ inadempimento i tutte le garanzie, esplicite o implicite, incluse i danni ai
beni e, nei limiti di legge, per i danni a persone fisicke anche se UIRCOM HEW
MEDIA ¢ stata informata di questa possibilita.

Per quanto riguarda la legge Italiana, ove non revede I esclusione o la
limitazione di danni incidentali o consequent o limitazioni s opossa
Adurare una garanzia implicita, in ale casi 1e imitazioni o Ie esclusioni su;; a* ;*
méxcatf guss.tmu essszra mag ; ,

Importante: el interrupt
insertar o retirar el




i

ntalla de titulos, util
0 la opridn de juego

seand:

Comienzo de Juego [Start bame) L

Para empezar, selecciona y pulsa Start. 5i quieres puedes ver la introduccion, o
pHpezar 4 jugar inmediatamente pulsando Start de nnevo. Para pasar las
pantallas de la historia pulsa cualquier otro boton.

Opciones (Dptions) ~

Selecciona esto g pulsa el botdn Start para abtener las Opciones disponibles.
Puedes personalizar los ajustes de juego cambiando lo siguiente:

- Uidas Iniciales [Start Lives]

- Mitsica Siftlo (Music On/0tH)

Contraseiia [Password)

Selecciona esto y pulsa Start para introducir la contrasefia g acceder al nivel
correspondiente. Lleva el selector hasta los digitos deseados y pulsa cualquier
botdn para introducirlos. Finalmente, selecciona END.

A1 final de cada capitulo recibirds una contrasefia que te permitird reanudar el
jiego al comienzo del eapituln correspondiente con las mismas armas que hayas
gonsenuido hasta ese momento.

Argumento (Storyline)
Seleccionando esto puedes elegir entre la historia completa o simplemente un

Tesumen.

I Contral Pad para .

TROLES DEL

+ Inicia el juego.
- Pausa el juego.

'PANTALLAS DE LA HISTORIA

+ Pulsa START para saltartelas.
- Puls: SEI.EET para que el texto pase mas rapido.

las funciones asignadas inicialmente a los diversos

- Pul otro batn para pasar a la pantalla siguiente. .
Consejn: 1a Cuerda Inductora tendrd mayor alcance si se lanza desde el punto
culminante del salto. ¥ stlo se acopla a las paredes al lanzarla durante un salto.
Botdnl ' ButinR Boton X
7 [uerda Inductora Moo
X\ Botin¥ Prefijado
Hafaga de Energia

Fonsejo: pulsa el Boton R para hacer un disparo de 360.

Consejo: pulsa el Bot6n L para mantener un arma en posicion fija.

Mowimentos o Prantam
- Andar > Salto (Descense) W 4B
fmer ) Esalarlueria ‘f:‘> ThegsA 8

Hpacharse W7




EL REFUGIO DE P

El refugin estd situada en una estacian de lMetro en
desuso, dentro del perimetro del abandonado Sector
Cero. En ella encontrards el IMapa y la Base de
Datos, esenciales para planear tus movimientos:
tambien es el escenario de tus conyersaciones con
Guran y donde recibes los mensajes holograficos.
Ademds es la entrada principal a la Jungla

Fantasma.
| EL Mapa

El Mapa de mﬁtfapm se encuentra en el Centro de Comunicaciones del Refugin.

Mapa Base de Datos

Para abrir el Mapa en el Befugio: ,
Sitnate a la izquierda del oxdenador de Phantom par medin del Control Pad y luego
pulsa Arriba.

e Metrapia. La Calavera indica el punto de salida
il 1 produciendo cambios,
Arins mas de una vez.

El Mapa es una representac
de un lugar para regresar
asi que ignal te int

Para entrar en un sector de Metropia: |
1. Mueve la Calavera por el Mapa utilizando el Control Pad. Los lugares
accesibles aparecerdn destacados al situar 1a [alavera sobre ellos.

2. Pulsa Start cuando la Calavera esté sobre el sector destacado del
Iugar que deseas visitar.




: rmﬁuams nx I.il& iusﬁms Que llraminns

~ Junsia l‘nmsmﬁ Eurgzda a1aiz del Dlesastre del Tren de stxﬁuas Tu}ﬂcns Al
024, 14 Jungla ocupa miles de kilometros cuadrados, invadiendo avenidas,

- tuneles subterrdnens y edificios abandnnzdus Medio ideal de un complejo y
- singular ecosistema. ;

| Rerusio DE PHantom Iabase de ﬁﬂBl’ﬂEIBrtes del 26 Phantom de la historia se

 encuentra en el corazdn de 1a Jungla Fantasma y alberga la Base de Datos g el
 Mapa. Cuenta con varios accesos a Mletropia, 4 traves de entradas y tuneles
secretos. La entrada m‘mmpal estd flanqueda por el Trﬁm} de Phantom y la
Antorcha Civica.

Mnxomum, Inc. La organieacion més colosal del o,
controlada por Rebecca Madison. Su objetiva primordial es
crear la ERA MAKINA, un nuevo urden mundial regido par 1a i
familia i

JIntuERsioAD DE !llsmnm El Benartamzntu de Enu{izm:ias CONCRNITA SUS
esfuerzos en el estudio g conservacion del medio ambiente. Al frente de su
nltramoderno centro de investigacion estd el Profesar Jack Archer, amigo g asesor
de Eit Walker (hijo].

Purnto BALACTICO Escala principal de 1aves pspaciales. ;Te atreverias a coger
el proximo transhordador ruwbo 4 las Colonias Orbitales?

TMuseo pE LA FAUnA En proceso de construccion. na exposician de especies
animales extinguidas de la faz de 1a Tierra.

Asticienn pE ACORAZADOS Propiedad de Maximum, Inc.. En estos momentos la
actividad se centra en la construccion de un acorazadn destinadn a proteger
Ifetropia de atagues terroristas,

Rumcenes ¥ MMELLES Una zona prospera en su dia y hoy desierta, a
prcepeitn el almacen de Industrias Dines, cuyo contenido es una incognita total.

0

FiiBRIcR D Bints Centro de produccisn de BIOTS (Biological
Systems, o dicho de otro modo: Sistemas de Transordenadores
r}an%d;e ademas se guarda una cabezd nuclear de un megatdn.

Secron INDUSTRIAL Contral energética de la cindad. Abarca kilometrosy
kﬂaimztms de tuberias y turbinas que geveran ingentes cantidades de vmarqia
para el consum de Masimum, Inc. y sus fabricas. ;

Esacin og METRD Punto de partida de un increible entramado de tﬁne}zs 2 Iu :
largo g anchn de metmma [bra dz Ius BIOTS de Magimum, Inc.

' @ Consejo: lna farmula ;am abrir puzrtas es destruir 1o Tzrmmalzs ie
funmutaﬁam CUYOS Niiieros se curresptmden con los de 1as puertas.

Disponible en todo mo iptos personales de
Phantom. Desde rda Inductora.

El resto de arma in apareciendn duran 50 del juego. Puedes
asignar su cuniml ~ ' o ;

Para szlemunarnn ama: '
1. Pulsa Start para abrir el Inuentann

2. Utiliza el Control Pad para elegir el arma mediante el Selector. Las armas
disponibles son las que aparecen destacadas.

3. Pulsa los botanes K 6 ¥ para asignarles el control del arma seleccionada
ﬂ!l]mlS

Puﬂetazu Destruye Qﬂzml{jﬁsahaﬁz de pufios, patadas deslizantes g mmz ‘
i f contundentes ‘gestos’. Estos son los mavimientos especiales:

Patada > @ Beslizami T @

@




El lmumm
l'ismlas U mm::im

Rafzga ﬁe Energia: lin funmﬂable pstallid exterminador de
J pnemigos.

. , Rompiente: Se aferra al enemigo y explota.

| ‘;ﬁ  Misil Buscador: Misiles buscadores de calor capaces de localizar y
G destruir enemigos.

i’{ ) Bumerdn: Derriba al enemigo o vuelue @ manas de Phantom. La
Histancia recorrida depende del tiempo que se mamenga pulsado el
batdn de disparo.

Devastadar: lina rifaga mds potente todavia. Atraviesa la pantalla al
pulsar y soltar el botdn de disparn.

Consejo: Prueba diterentes combinaciones de armas,
iquién sabe queé efectos pueden producir!

[uerda Inductora: [uerda magnetica para escalar
paredes, balancearse, etc. por la que Phantom
puede trepar mientras dispara, patea o golpea &S0
eriemigos. Les puede dejar groguis de un ‘cuerdazo’.

Pistola Expansiva: Reparte golpes a distancia.

Perdigones Rutonomos: Phantom Ins puede desperdigar tras el o ante si.

Perdigon Eﬁrplnsiuoc; Explota al cabo de un par de segundos o al

contacto con un enemigo.

ii[ Petﬂiutm Suyerexplusiua« Enufa lamas en todas rhrec nxenzs al {iabﬂ ﬁe un
£ J) Dar de segundos o al cnntactu Cﬁn un enemigo. ,

Cuerda: Alarga la Cuerda Inductora.
firma: Aumenta gradualmente el nivel de eficacia de las armas.
C4psulas de Energfa: Reponen 1a barra de energia.

Repuesto de Energfa: Gurdalo y te servird para rellenar la Barra de
Energia.

Extensor de Ener;ﬁé: Rumenta el tamatio de la Barra de Energia.
[alaveras: Reponen 1a Barra de Moral.

Botiquin: Gudrdalo y te servird para rellenar la Barra de Horal.
; Extensor de Moral: ‘Run{zﬁm el tamznn e 12 Barra de Moral.

k | [abezade thtm;;uiﬁa pRira.

:




Para acceder a la Pantalla lln ﬂhjztns '

1. Pulsa Start, .

2. Mueve ¢l Selector hasta la flecha situada en la pam inferior i2quierda.
3. Pulsa uno de los botones 8, B, H o ¥ para ver los ab e‘ms

Base bE DATOS DE PHANTOM

Contiene una ingente cantidad de datas y cifras y gwpurmuna informacidn sobre
1as personas y lugares que Phantom tiene ocasion de conocer.

Para fbrix la Base de Datas:
Uitiliza el Control Pad para situarte a la derecha del ordenador de Phantom. Luego
pulsa frriba.

~ Para conseguir informacion sobre una
~persona o Iugar:

Sitia la [alavera sobre el elementn éeﬁzaﬁn |
pulsafl, B, Ro ¥ Parzrzamsaraiﬁﬁ“
,;m}sz Slart ‘ ,

, , m de Ia unmzrsﬂiad de Metropia, sum;ie dea su gaﬂre
| como 25 Phantom de una ininterrumpida linea sucesoria, originaria ﬁe

de la selva, cuyo canﬁnnmea’ca se transmite de generacian en
generacion.

Jack Rrcher, Aliado '

S01 de Eco-Ciencias en la llnmersmad de Metropia, asesor g am;gn :
Trabaja con un competente equipa de investigadores.

i us g5 r!e¥ maximo samta Progecto

o3 Iz umm a la Pantera
tr

i -
rla sed de uznga
fi hace dieciseis anos g R spnnsabiliza
edecesor de Phantom. !Zun tal de recuperar a su
4 cualguier unsa jaunque provoque la

81
destruccion de Metrapial

| braft, fnemign
@ Jefe de Seguridad de Maximum, Inc., es un ser solo parcialmente

| Tumano sametido a Rebecca Madison por temor a que ésta desactive el
mecanismo de supervivencia gue mantiene vivo su organismo de
maguina, Se encargd de discurrir estrategias para eliminar 4 Phanmm

Maxwell Madison lhijlxi Fnemigo
‘ 1%' s vicepresidente de Proyectos Especiales
1t e independiente, su interés personal por.
4 poner en practica ideas descabelladas
;Irai de Eebznr.a Desde emplazammntﬂ

 fifrica. [onla aynda de Guran, Kit va descubriendn las armaagsesrgtﬁs .



Base pe Daros b PHANTOM
Maxwell Madison Sr. Enemign
El fallecido esposo de Rebecca Madison y anterior dmgente de
Maximum, Inc. Antes de morir elabord un plan para remodelar la
binsfera terrestre y dominar el mundo. 5u obsesian par librarse del 23
Phantom le lleut a la muerte hace 16 afins. Rebecca pretende
resucitarle utilizando ondas cerebrales almacenadas en el ordenadar de
Maximum, Inc.

Sean One Fnemigo

Este desgarbado y pdlido gigante de casi tres metrns de estatura fue el
primer hombre nacido en el espacin. Encabeza a los ORBITALES LIBRES,
movimiento politico de kumanos espaciales deseosas de
independizarse de 1a Tierra. Sean estd implicado en las redes del
crimen internacional, contrabando g secuestros masivos.

Tracker Eremigo

lln gran cazador, siempre al acecho de 1a evasiva Pantera Espectral en
laJungla Fantasma Es un experto en ecologia gue explota la ga
gravemente amenazada naturaleza del planeta.

Mars Lnemigo

IMilitar retirado. Particips en las Guerras de Recursos. Una bala perdida
que puede hacer blanco en cualquier momenta. En la guerra perdio a su
familia y gran parte de su capacidad de razonamiento. Encabesa un
grupa de leales mercenarios.

M. Cairo fleutral

Trafica con informacion robada y se le considera el jefe del crimen
prgauizado. S6lo lg interesan las ganancias econfmicas. Se venderd al
mejor postor.

Rlex Sapien [leufral

Cientifico y lider de los Humanos b Humanos. Trahajn en proyectos de
Investigacion para Maximum, Inc. hasta que descubrid los planes de
Rebecca para sustituir un gran contingente de trabajadores de Metropia
por bints. Ha emprendido una cruzada para detener a Maximum, Inc. g
sus fabricas de bints,

Dr. Jak [eutral

ncansable videoreportern. lo tiene rival en su medin, gracias 4 las
pritesis Opticas que le permiten enviar noticias en cuanto suceden los
hechos. Sus comentarios se caracterizan por un extremismo mordaz,
sobre todo en lo que se refiere a Phantom.

0

En £as0 de ne[:asitar aguda puede ponerse en contacto conel ﬂepartzmaniﬁ e
Rsistencia Técnica [Technical Support], abierto al publico de 8 de lamafianaa f de
la tarde [hora de Greenwich], de lunes a viernes:

CIC Interactive, c/o PO Box 63, Hartlepool, Cleveland, T525 2P
Inglés +G6(0]1529 223016 Hlemdn +66 1629 273016
Francés +46 1629 273020 Italiano +66 1629 273022
Espafio] +G& 1629 213023

ncciones dzta ladas en este manual
i equipo requerido. Esta garantia tendrd

| dias a partir de [ fecha de adguisicion. 5i el
programa resulta ser defe tnosa dentra de los 90 dias transcurridns desde su
compra, sera reemplazado sin cargo alguno. Envie el cartucho de juego, en su
ebalaje, a CIC, Uiacom lew Meda distribuidor autorizado junto con una prueba de
compra fechada. El cambio del cartucho del juega, sin cargo alguna para el
comprador [excepto los gast ;ﬂa dewclucion por correo) es la inica
responsabilidad que asumimos.
EXCEPTUANDO ESTA GARANTIA LIMITADA, UIRCOM NEIW MEDIA MO SE HACE
RESPONSABLE DE NINGUNA OTRA GRRANTIR, VA SEA UERBAL ESCRITH, EXPRESA 0
IMPLICITA, INCLUYENDA SIn EXCEPCIONES TODA GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIABILIDAD, ADECUACION PRRA 1N PROPOSITO EﬂHEHETB ¥ DBSERUANCIA DE [0S
DERECHDS DE TERCERNS.
Uiacom Hew Media no asume la responsalilidad de los posibles dafios fortuitos yéo
accidentales que se deriven del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita, incluyendo dafios 4 1a propiedad y, hasta el extreno permitido por la
ley, dafios personales, incluso aungue se hubiera avisadn a Uiacom lew Media de
12 posibilidad de que dichos dafins se pudieran producir. Debido 2 que las leyes
espafiolas no contemplan 12 exclusion o limitacion de dafios fortuitos o ,
accidentales, o limitacinnes acerca de la duracidn de una garantia impllicita, las
limitaciones o exclusiones auterinres pueden no aplicarse en su caso.
Esta garantia no serd vdlida en el caso de que cualquiera de las disposiciones
fe esta garantia estén prohibidas por cualquier ley espafiala cuyo cumplimiento
1o puedn omitirse, Esta qarantla proporciona al consumidar unos derechos

legales es;aecﬁmus

validez durante un per




